Un Occhio alla Scienza,
Notte Europea della Ricerca 2007

Frascati

A cura dell’Universita degli Studi di Roma “Tor Vergata”
con la collaborazione dell’ Associazione Culturale Il Globetto

Sono stati presentati esperimenti e attivita di Biologia, Chimica, Fisica,
Matematica e Scienza dei Materiali, svolti con il coinvolgimento del pubblico.
Le postazioni, dislocate in diversi punti della citta, hanno mostrato un
percorso dei differenti aspetti delle Scienze e della relativa didattica, illustrati
in modo divertente e piacevole, senza per altro rinunciare al rigore scientifico.
Questo Viaggio nella Scienza ¢ il risultato di una lunga esperienza di spettacoli
e lezioni rivolti a persone di tutte le eta ed arricchito, per questa occasione, di
nuovi esperimenti.

Boys (Vanessa Biagiotti, Claudia Bizzarri, Giacomo Cristofanilli, Valerio
Piacenti, Daniela Romanazzo e Ugo So0zzo), i Physique du role (Giulia Festa,
Francesco Gonnella, Barbara Marchetti, Christian Palazzesi, Stefano
Schutzmann), Giulio Caciotta, Graziano Ciocca, Ivan Colantoni, Riccardo
D’Eramo, Simone Diverio, Giulia Festa, Angela Fortunato, Marco
Kanellopulos, Giulio Meleleo, Matteo Paganin, Tiziana Raparelli, Giorgio
Riccarducci.

I responsabili scientifici sono i Prof. Giuliana Allegrucci, Mauro Casalboni, Ivan
Davoli, Maria Fuciarelli, Caterina Lorenzi, Cristina Martinez Labarga, Maurizio
Paci, Giuseppe Palleschi e il Dott. Giovanni Casini dell'Universita degli Studi di
Roma "Tor Vergata". L'allestimento e il coordinamento € stato curato da
Roberto Mancini e da Eleonora Piacenza.

Gli argomenti proposti sono stati i seguenti:
area biologica:

* L’evoluzione del cranio: dai primati alluomo: come e
cambiato il cranio nel corso della nostra storia evolutiva?
Attraverso lo studio di calchi in materiale plastico, verranno
osservate le differenze nella morfologia tra il cranio umano e
qguello delle scimmie antropomorfe

* Impronte digitali: come rilevarle e usarle. | dermatoglifi sono le
configurazioni (solchi della pelle) formate dalle creste dermali
sulle dita, palme delle mani e piante dei piedi. Le impronte
digitali sono fra i piu antichi e importanti strumenti delle scienze



forensi. Verra rilevata e analizzata la impronta digitale del
pollice o dell’indice ai visitatori interessati.

L’ecologia in citta: La nostra societa produce agglomerati
urbani in continua espansione. Lo spazio che via via viene
colonizzato attraverso i processi di urbanizzazione viene
solitamente sottratto ad aree di interesse naturalistico. C’e
dunque completa incompatibilita tra citta e ambienti naturali?
Ecco come trovare spunti di approfondimento ecologico nei
parchi urbani.

area chimica:

Il grande freddo : ovvero, l'azoto liquido (~ -190°). Acqua
bollente o aria fredda? Come differiscono, a queste bassissime
temperature, la materia vivente e quella non vivente. Differenza
tra un sistema chiuso e un sistema aperto. Perché fumano le
patatine?

Come eé composta l'acqua: H,O o HO,?: la Macchina di
Hoffmann scinde le molecole dell’acqua separando I’'idrogeno
dall’ossigeno e raddoppiando il volume del liquido iniziale.
Come riconoscere I'ossigeno dall’idrogeno?

Il semaforo chimico e la pila di Daniell: vedrai una soluzione
che cambia colore e fa vedere il passaggio degli elettroni, come
un semaforo chimico, e una pila che funziona senza acidi.

Le soluzioni (miscibilita e colloidi): il simile scioglie il simile.
La /ingua elettronica per la determinazione dell’alcool: anche
quando il gusto non e in grado di percepire la presenza
dell’alcool, /a lingua elettronica € in grado di determinarlo.
Potrai metterla alla prova.
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area fisica:

Il suono: perché serve I'aria per ascoltare J. B. Bach, ma anche
la nostra voce e qualunque altro tipo di suoni?

Le onde: come vedere un’onda sonora, ovvero le Figure di
Chladni.

La statica dei fludi: sai cosa si intende per densita dei corpi?
Vuoi sapere quanto pesa l’aria? Ricordi il Principio di Archimede
e la storia del galleggiamento dei corpi?



* Correnti indotte: le cariche elettriche indotte e il campo
magnetico.

area matematica:

* Forme e geometria: il mondo e l'universo non sono piatti, come
anche tanti oggetti che ci circondano. Alcune esperienze (dal
problema di decidere le traiettorie dei voli intercontinentali alle
bolle di sapone) illustrano conseguenze che ne derivano e
suggeriscono che la matematica puo aiutare a gestirle.

* Sabbia e modelli matematici:

* giocando con la sabbia e
confrontando le forme
che Si ottengono
facendola  cadere su
tavolette differenti, si
impara a prevederne la
forma. La descrizione
matematica utilizzata si
applica anche allo studio
dei semiconduttori.

* Matematica senza numeri: sono stati proposti e discussi giochi
matematici e logici da risolvere.

area scienze dei materiali:

* Scienza dei materiali: vedrai una molla che riesce a riprendere
la sua forma anche se I'hai tirata, una pastiglia che resta
sospesa, il laser e materiali che si utlizzano nelle protesi
mediche




